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VORWORT

Inhalt und Problemstellung

Fiir sehr viele Menschen ist es heute aus den unterschiedlichsten
Griinden wiinschenswert, iber die Funktionsweise eines Computers
informiert zu sein. Die angenehmste und sinnvollste Art, die viel-
faltigen Moglichkeiten dieser "Maschine" kennenzulernen und zu nutzen,
besteht darin, deren Programmierung zu erlernen. Besonders geeignet
ist hierfiir das System SHARP MZ-700, weil es

- auch fiir den "Normalverbraucher" erschwinglich ist,

- sich durch ein besonders giinstiges Preis-/Leistungsverhéltnis aus-
zeichnet,

- ein sehr zuverldssiges Gerit ist,

- nicht nur als "Hobby-Computer", sondern ebenso fiir echte "Profi-
Anwendungen" verwendet werden kann.

Eine wichtige Programmiersprache dieses Rechners ist BASIC. Sie
wurde bereits in den 60er Jahren von John Kemeny und Thomas Kurtz
am Dartmouth College in Hanover / New Hampshire (USA) entwickelt
und ist heute - ohne Hilfe von Industrie- oder Institutionenlobby und
trotz aller kritischen Einwidnde - die verbreitetste Programmiersprache
der Welt.

Die Ursache fiir diesen Erfolg ist wohl vor allem darin zu suchen, dag
BASIC - im Gegensatz zu anderen Programmiersprachen - besonders
schnell und leicht zu erlernen ist und somit vor allem dem Anfinger
empfohlen werden kann.

Wie andere Computer-Sprachen auch, ist BASIC stindig weiterent—
wickelt worden. Dementsprechend erhohte sich die Vokabelanzahl,
wodurch zusdtzliche Anwendungsméglichkeiten entstanden. Hierbei ging
jeder Hersteller - entgegen allen Normungsversuchen - zumindest teil-
weise eigene Wege, so daB es inzwischen eine Fiille von Dialekten gibt.
Sie unterscheiden sich aber nur geringfiigig, und die am hiufigsten
gebrauchten Vokabeln stimmen in fast allen Versionen iiberein. Fiir
eine Einfilhrung in BASIC ist es deshalb nicht wichtig, welche BASIC-
Version man benutzt. Wichtig ist nur, daR man irgendein BASIC lernt.
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Dann hat man die Voraussetzung, um eine etwas andere Fassung in
kiirzester Zeit zu durchschauen und zu verstehen.

Mit diesem Buch soll ein besonders méchtiges BASIC vermittelt werden,
wie es auf dem System SHARP MZ-700 implementiert wurde. Damit
haben wir die Gew#hr, daB nahezu alle bei den verschiedenen Systemen
der Praxis vorkommenden Befehle abgedeckt sind, die oft nur eine
Untermenge des hier gebotenen Sprachumfangs zur Verfiigung stellen.

Zielgruppe

Das Buch wendet sich vor allem an jene, die mit Hilfe eines Systems
SHARP MZ-700 das Programmieren in BASIC lernen méchten.

Voraussetzungen

Diese Programmierte U nterweisung wurde konsequent fiir die Bediirf-
nisse eines Anfdngers geschrieben. Zum Verstindnis des Buches sind
keine fachspezifischen Vorkenntnisse erforderlich.

Lernziele

Nach dem Durcharbeiten aller Lektionen sollen die Adressaten in der
Lage sein, selbstindig

- BASIC-Programme fiir ein System SHARP MZ-700 zu erstellen,

- mit Hilfe der Handbiicher und Systemunterlagen verschiedener Her-
steller sich in kurzer Zeit in die BASIC-Versionen anderer Rechner
einzuarbeiten.

Methode

Um den "Einstieg" zu erleichtern, wurde das Buch als P rogrammierte
Unterweisung verfaft: Der zu vermittelnde Stoff ist in kleine, iiber-
schaubare Lerneinheiten (LE) unterteilt. Jeder LE folgt eine
Priifeinheit (PE) mit Ubungsaufgaben, Ergéinzungs- und/oder Auswahl-
tests, die unbedingt schriftlich zu l8sen sind. Sie dienen
sowohl der Erfolgskontrolle als auch der Festigung des Lernstoffes.
Einer PE schlieft sich die Lésung (L OS) an, die jedoch niemals vor
Bearbeitung der PE "konsultiert" werden soll. Weil es nicht ratsam
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ist, die praktische Arbeit am Rechner erst dann aufzunehmen, wenn
man sich umfangreiche Kenntnisse der Programmiersprache BASIC
"erlesen" hat, findet der Leser ab Lektion 6 nach jedem Kapitel ein
dokumentiertes UBWUMNGsprogramm, das dazu dient, den bis dahin
gelernten Wissensstoff zu vertiefen und die Bedienung des Rechners
kennenzulernen.

Unser Dank gebiihrt der Firma SHARP, insbesondere den Herren
O. Eichler, M. Kaneko, K. Shimizu, fiir die freundliche Unterstiitzung.

Schortens, im November 1983 Giinter O. Hamann
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Lektion 1

1. Problemstellung

LE 1.

Sriejijdhes Sageblatt

1.4, 1983

Die Alarich-Bande
zittert vor SHARP MZ - 700

Mit Hilfe des SHARP-
Computers MZ-700 ge-
lang dem optiriesischen
Hobby-Programmierer
G, O. H. (Name der Red.
bekannt), was selbst den
erfahrenen Spezialisten

der Kriminalpolizei un-
mbglich war! Inzwischen
weil der SHARP
MZ-700 mehr {iber das
Verbrechen als alle Ban-
denmitglieder  zusam-
men. -

Was geschah denn nun
wirklich am Busento?

{Lesen Sie hierzu unse-
ren ausfihbrlichen Be-
richt auf Seite 7!)

1

Was verbirgt sich hinter dieser Notiz?

Der folgenden Darstellung sind die
entnehmen:

Hintergriinde des "Falles" zu
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Anno 1982 fuhren fiinf Freunde aus Ostfriesland nach Italien, um am
Ufer des Busento den Schatz des Alarich1) zu suchen.

Sie gruben und suchten und suchten und gruben, um im SchweiBe ihres
Angesichts am Abend des 16. Juli erfolgreich zu sein: Nachdem sie viel
Gerdll beiseite gerdumt hatten, entdeckten sie eine verfallene Truhe,
bis zum Rande mit Solidi 2) gefiillt.

Es war zwar erst frither Abend - der Stundenzeiger der Uhr zeigte auf
die 7; von des Tages Wiihlarbeit waren sie jedoch so erschépft, daR sie
beschlossen, sich zunichst schlafen zu legen, um die gerechte Auftei-
lung des Fundes am ndchsten Morgen vorzunehmen.

Sie fielen sofort in einen tiefen Schlaf, aber schon eine Stunde spiter
erwachte der erste, von MiRtrauen gepeinigt, und beschloB, "aus Sicher-
heitsgriinden" sich seinen fiinften Teil zu nehmen. Um den Geist des
Alarich zu beruhigen, warf er zundchst - entsprechend der Uhrzeit -
8 Solidi in den Busento, teilte dann die Miinzen in fiinf gleiche Teile
(was genau "aufging"), versteckte seinen Anteil in seinem Gepidck und
legte sich wieder schlafen.

Eine Stunde spdter erwachte der zweite. "Ich bin zwar ein guter
Christ - aber die dort - na ja - ich nehme mir lieber meinen gerechten
Teil", sagte er zu sich und schritt zur Tat. Entsprechend der Uhrzeit
warf er zundchst 9 Solidi in den Busento, teilte dann die Goldstiicke in
finf gleiche Teile (was genau "aufging"), versteckte seinen vermeint-
lichen Anteil in seinem Gepéck und legte sich schlafen.

Wieder eine Stunde spédter erwachte der dritte. Er verfuhr &hnlich wie
seine Vorgédnger: In Anlehnung an die Uhrzeit warf er 10 Solidi in den
Busento, teilte die Goldstiicke in fiinf gleiche Teile (was genau "auf-
ging"), versteckte seinen vermeintlichen Anteil und begab sich wieder
zu Bett.

1) Alarich I, erster Ktnig der Westgoten, ist vor allem bekannt durch die Eroberung
von Rom (24. Aug. 410 n. Chr.). Nach dreit4giger PlUnderung der Stadt beabsich=
tigte Alarich, von Rhegium (=Reggio di Calabria) aus nach Sizilien und Afrika
Uberzusetzen; wdhrend der Vorbereitungen dazu starb er noch im gleichen Jahr.
Sein Leichnam wurde mit einem legendren Schatz bei Consentia ?:Cosenza) im
FluBbett des Busento begraben.

2) Der "Solidus" ist die goldene Standardmnze (4,55 g) des sp¥ten r¥mischen Kaiser-
reiches, die um 324 n. Chr. von Constantin I flUr das gesamte Herrschaftsgebiet
eingefUhrt wurde und bis zum Fall von Byzanz (1453) in Umlauf war.
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Nach abermals einer Stunde erwachte der vierte - auch er warf ent-
sprechend der Uhrzeit 11 Solidi in den FluB, teilte dann die Goldstiicke
in fiinf gleiche Teile (was genau "aufging"), versteckte seinen vermeint-
lichen Anteil in seinem Gepéck, um sich dann wieder schlafen zu legen.

Um Mitternacht erwachte der fiinfte, der wie seine "Freunde" gemdR
der Uhrzeit 12 Solidi zur Beruhigung des Alarich-Geistes in den Busento
warf, um dann die Goldstiicke in fiinf gleiche Teile aufzuteilen (was
abermals genau "aufging"), versteckte sein Fiinftel im Gepick und
legte sich schlafen.

Nach Sonnenaufgang erwachten die Schatzgrdber, machten alle ein
ehrliches Gesicht, wie es nur Biedermédnnern eigen ist, und begannen
mit der Aufteilung der restlichen Miinzen, was genau "aufging".

Wieder in der Heimat angekommen, erfuhr die Polizei durch Indiskre-
tionen von der Schatzrduberei, und wegen der Geschwiétzigkeit der Ehe-
frauen konnte die "Verteilungsprozedur" exakt ermittelt werden.

Nur die Anzahl der gefundenen Miinzen blieb unbekannt, und keiner der
Beteiligten wollte sich diesbeziiglich #uBern. Die Kriminalpolizei fand
schlieBlich den Hobby-Programmierer G. O. H., der mit Hilfe eines
SHARP MZ-700 Computer-Systems berechnete, wie viele Goldstiicke die
Ostfriesen mindestens gefunden haben miissen.
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PE 1.1
(1)  Welche der folgenden Behauptungen ist/sind richtig?
A Drei Freunde fanden den Schatz des Alarich.
B Vier Freunde fanden den Schatz des Alarich.
c Finf Freunde fanden den Schatz des Alarich.
D Der Schatz des Alarich bestand aus 573 Solidi.
E Der Schatz des Alarich bestand aus einer nicht direkt
bekannten Anzahl von Solidi.
G Bei keiner der sechs Aufteilungen des Schatzes (bzw. des

jeweiligen Restschatzes) verblieb ein Rest.

Der/die Lésungsbuchstabe/n (L&sungsbuchstabe = Buchstabe, neben
dem eine richtige Behauptung aufgefiihrt ist) lautet/lauten

TR )

(Bitte, tragen Sie den/die LBsungsbuchsta-
ben an der gekennzeichneten Stelle ein!)
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(2)

(3)

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

Der erste erwachte um .. ... Uhr

und "opferte" dem Alarich-Geist . .. .. Solidi.

Dann entwendete er heimlich «+«.. des Schatzes.

Der zweite erwachte um ee.os Uhr

und "opferte" dem Alarich-Geist . ... . Solidi.

Dann entwendete er heimlich .. ... des Restschatzes.
Der dritte erwachte um . . ... Uhr

und "opferte" dem Alarich-Geist ... .. Solidi.

Dann entwendete er heimlich .. ... des Restschatzes.
Der vierte erwachte um e+e... Uhr

und "opferte" dem Alarich-Geist . ... . Solidi.

Dann entwendete er heimlich ... .. des Restschatzes.
Der fiinfte erwachte um . .. .. Uhr

und "opferte" dem Alarich-Geist ... .. Solidi.

Dann entwendete er heimlich ««4.. des Restschatzes.

AnldRlich der sechsten Auftei-
lung der verbliebenen Miinzen
am Morgen des ndchsten Tages
erhielt jeder der fiinf "Freunde" . ... . des Restschatzes.
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Lektion 1

(1)

(2)

(3)

Sollten lhre Ldsungen nicht

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

Die Losungsbuchstaben lauten

C, E, G

Der erste erwachte um
und "opferte" dem Alarich-Geist
Dann entwendete er heimlich

Der zweite erwachte um
und "opferte" dem Alarich-Geist
Dann entwendete er heimlich

Der dritte erwachte um
und "opferte" dem Alarich-Geist
Dann entwendete er heimlich

Der vierte erwachte um
und "opferte" dem Alarich-Geist
Dann entwendete er heimlich

Der fiinfte erwachte um
und "opferte" dem Alarich-Geist
Dann entwendete er heimlich

AnldRlich der sechsten Auftei-
lung der verbliebenen Miinzen
am Morgen des nichsten Tages
erhielt jeder der fiinf "Freunde"

- LE 1.1!
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Uhr
Solidi.
des Schatzes.

Uhr
Solidi.
des Restschatzes.

Uhr

Solidi.

des Restschatzes.
Uhr

Solidi.

des Restschatzes.
Uhr

Solidi.

des Restschatzes.

des Restschatzes.

kehren Sie zuriick zur
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LE 1.2

Fiir die Beantwortung der Frage, wie viele Goldstiicke die fiinf Ost-
friesen mindestens gefunden haben miissen, wollen wir unterstellen, dag
wegen fehlender Voraussetzungen eine kurze mathematische Berechnung
ausscheidet. Es drdngt sich daher auf, die gesuchte Zahl - wie der
Hobby-Programmierer G. O. H. - mit Hilfe eines SHARP MZ-700
Computer-Systems zu ermitteln.

Da dieses Buch fiir den Anfdnger bestimmt ist und spezifische Vor-
kenntnisse nicht vorausgesetzt werden koénnen, sind zunidchst

- die Elemente eines Computer-Systems (Lektion 2),
- die Phasen der Programmerstellung (Lektion 3) und
- die Reihenfolgeplanung (Lektion 4)

zu behandeln, bevor wir Schritt fiir Schritt die Programmiersprache
BASIC kennenlernen, die fiir unsere Problemlésung bendtigt wird.







